Kritéria pre prijimanie ziakov na osemro¢né studium
v Gymnaziu sv. UrSule od skolského roku 2011/2012.

Prijimat’ budeme 24 Ziakov do jednej triedy. Prihlasit’ sa mézu len ziaci 5. rocnika
ZS. V skolskom vzdeldvacom programe tejto triedy bude posilnend hodinova dotacia
predmetov informatika a anglicky jazyk. Cielom je, aby absolvent ovladal tieto
predmety na nadpriemernej urovni. Povinny bude aj druhy cudzi jazyk, ktory si ziaci
budi volit z ponuky nemecky jazyk alebo francuzsky jazyk. BlizSie informacie
o Studiu st uvedené v prilohe na konci kritérii.
Prijimacie skuSky budu konat vSetci prihlaseni ziaci v dvoch terminoch podla
vlastného vyberu:

. termin: 9. maja 2011 II. termin: 12. maja 2011
Pozvéanku na prijimacie skusky s podrobnymi pokynmi zaSleme rodiCom prihlasenych
ziakov postou doporucene. V pripade, ze im posta zasielku nedoruci, nech nas
kontaktuju na tel. ¢. 544 30 250.
Testy sa budu konat’ pisomnou formou z dvoch predmetov: zo slovenského jazyka a
literatiry (60 miniut) a z matematiky (60 mintt). Pozadované budi vedomosti
v stlade so Statnym vzdelavacim programom ISCED 2 tychto predmetov.
Za kazdy predmet mozu ziaci ziskat' body, priCom z celkového poctu bodov pripada
40% na slovensky jazyk a literattru, 40% na matematiku a 20% na znamky zo ZS za
1. polrok 5. ro¢nika z predmetov slovensky jazyk a literatira, cudzi jazyk, dejepis,
geografia, bioldgia, matematika - zohl'adiiovat’ sa teda bude 6 znamok.
. Nutnou podmienkou prijatia ziaka na Stadium je ziskanie asponi polovicného poctu
bodov zo slovenského jazyka a literatiry a z matematiky (z kazdého osobitne), ktoré
mohol za dany predmet ziskat. Ziak, ktory ziska zniektorého ztychto predmetov
menej nez polovicu z celkového poctu bodov, kritéridm nevyhovie a teda nebude
prijaty.
Ziakom, ktori vyhoveli podmienkam prijatia uvedenym v bode 4 tychto kritérii, sa
body za jednotlivé predmety, z ktorych vykonali prijimacie skusky, scitaji a podla
tohto suctu sa zostupne zoradia. Prijatych bude prvych 24 ziakov.
V pripade rovnosti bodov na 24. mieste a za nim nasledujicom mieste alebo
miestach bude uprednostneny najprv ziak so ZPS, potom ten ziak, ktory predlozil
doklad o ucasti a umiestneni vo vedomostnych sutaziach organizovanych pre ziakov
zakladnych $kol s najlep$im umiestnenim. Ak takyto doklad nebude predloZeny, ako
dalsie kritérium budi zohladnené Studijné vysledky v zdkladnej Skole na polro¢nom
vysvedceni v 5. ro¢niku z predmetov v tomto poradi: matematika, slovensky jazyk,
cudzi jazyk.
Ak by sa ziak nemohol zG¢astnit’ na prijimacich skaskach zo zdravotnych dévodov, je
povinny predlozit' riaditel’ke Skoly potvrdenie od lekdra najneskér v den konania
prijimacich skuSok. Riaditelka Skoly takymto Ziakom ur¢i ndhradny termin a
vriadnom termine prijme o tolko Ziakov menej, kolko ich bude konat skusky
v ndhradnom termine. Na vol'né miesta budu prijati Ziaci podl'a nového poradia po
nahradnom termine.
Vysledky prijimacich skasok budu zverejnené na vyveske Skoly a na www.gsurba.sk
pravdepodobne 13. mdja 2011, najneskor vSak do 3 pracovnych dni od ukoncenia ich
konania. Prijatym Ziakom bude zaslané rozhodnutie o prijati, ktoré bude obsahovat’
informécie o zapise. NedodrZzanie terminu zapisu sa bude povazovat za neziujem
o Stadium v naSej Skole a takto uvolnené miesta budi pontknuté d’alSim uchddzacom.
Neprijatym uchadzacom bude zaslané rozhodnutie o neprijati, ktoré bude obsahovat
informaciu o moznosti podania Ziadosti o preskimanie rozhodnutia. Na miesta




uvolnené tym, ze sa niektori prijati Ziaci nezapiSu alebo zrusia zapis, budeme prijimat’
neprijatych uchadzacov, ktori si podaji tato ziadost. Prijimat’ ich budeme v poradi,
v akom sa umiestnili podl'a bodu 5 tychto kritérii. V pripade rovnakého vysledku na
miestach pod 24. miestom sa bude postupovat’ ako v bode 6 tychto kritérii.

Tieto kritérid boli prerokované s pedagogickou radou skoly dia 1. februara 2011.

Mgr. Alzbeta Tomachova
riaditel’ka Skoly

PRILOHA: Charakteristika vzdelavacieho programu triedy osemro¢nej formy 3tadia

V skolskom vzdelavacom programe triedy osemrocnej formy Stidia je vyCleneny vacsi priestor pre
vyucovanie informatiky. Viedli nas ktomu dobré skusenosti s vyuCovanim tohto predmetu vo
Stvorro¢nej forme §tadia a stale sa opakujice poziadavky rodiov mladsich Ziakov, aby sa tento
predmet viac vyuCoval uz od nizSich roCnikov osemrocnej formy S$tudia. VSeobecnovzdelavaci
charakter gymnazialneho zamerania sa aj napriek tejto profilacii triedy zachova. Vyucovat sa budu
povinne dva cudzie jazyky, z ktorych prvym bude anglicky jazyk a ako druhy si ziaci mézu zvolit
nemecky alebo francuzsky jazyk. Vysoké kompetencie ziskaju hlavne v anglickom jazyku, ktorého
hodinova dotacia bude tieZ posilnena. Vzhl'adom na to, Ze Skola je katolicka, vel'ky doraz sa kladie na
vychovu ziakov v krest'anskom duchu a rimskokatolicke nabozZenstvo sa bude vyucovat ako povinny
vyucovaci predmet s hodinovou dotaciou 2 hodiny tyzdenne v kazdom ro¢niku. Ostatné vyucCovacie
predmety sa budu vyucovat’ na Standardnej Grovni. Kazdy ziak si bude moct’ zvysit’ troven vedomosti
vo vybranych predmetoch vol'bou volitel'nych predmetov v poslednych 2 ro¢nikoch studia.

Absolvent teda bude mat’ poskytnuté vzdelavanie na nadStandardnej Grovni v informatike, anglickom
jazyku a rimskokatolickom nabozenstve a vramci dalSej profilacie prostrednictvom volitelnych
predmetov v poslednych dvoch roc¢nikoch moéze ziskat nadStandardné vedomosti aj v dalSich
predmetoch podla vlastného vyberu.

Pre lepSiu informovanost’ uchadzaCov pripajame ucebny plan triedy a prehlad planovaného uciva
predmetu informatika:

Ucebny plan triedy osemroc¢nej formy gymnazidlneho $tudia otvorenej v $kolskom roku 2011/2012

Oblast’ Predmet lr. | 2r. | 3. | 4. | 5. | 6r. | 7r. | 8.r. | Spolu
Jazyk a Slovensky jazyk a literatura 4 4 5 5 3 3 3 5 32
komunikacia Anglicky jazyk 3 3 4 4 4 4 5 5 32
Druhy cudzi jazyk 2 2 2 2 2 2 2 2 16
Matematika a praca | Matematika 4 4 4 4 4 4 3 2 29
s informaciami Informatika 2 2 2 2 2 2 1 B 13
Clovek a Dejepis 1 2 1 2 2 2 2 - 12
spolo¢nost’ Geografia 1 1 1 1 2 2 1 - 9
Obcianska nauka 1 1 1 1 - - 2 2 8
Clovek a hodnoty | Rimskokatolicke nabozenstvo 2 2 2 2 2 2 2 2 16
Psychosocialny tréning - - - - - - - 1 1
Clovek a priroda Fyzika 2 1 2 1 3 2 1 - 12
Chémia 1 1 1 2 2 3 1 - 11
Bioldgia 2 2 1 1 2 3 1 - 12
Clovek a svet prace | Technika - 1 1 - - - - - 2
Umenie a kultara Vytvarna vychova 1 1 - - B B - _ B
Hudobna vychova 1 1 - - - - - - 2
Vychova umenim - - 1 1 - - - - 2
Umenie a kultara - - - - 1 1 1 1 4
Zdravie a pohyb Telesna a $portova vychova 2 2 2 2 2 2 2 2 16
VoliteI'né predmety - - - - - - 4 8 12
Skol. vzd. program | Medialna vychova - - - - - 1 - 1
Spolu 29 | 30 | 30 | 30 | 31 32 | 31 30 243




Prehlad planovaného uéiva predmetu informatika:

1) Kancelarsky balik

a) Textovy procesor — MS Word, OpenOffice— funkcie textového procesora, zakladna praca
s textom, Sabldny a $tyly, praca s rozsiahlymi dokumentmi, hromadna koreSpondencia...

b) Tabulkovy kalkulator - MS Excel, zakladné operacie v tabulke, grafy, funkcie, makra, praca
s rozsiahlymi udajmi, aplikované funkcie...

c) Prezentacny softvér — MS PowerPoint - nastroje prezentacie, tvorba prezentacii, technika
prezentacie...

2) Grafika

a) Rastrova — Skicar, LogoMotion, RNA — kreslenie vol'nym $tylom, kolaz, retuSovanie, CMYK
a RGB model

b) Vektorova — Zoner Callisto — krivky, objekty, logické operacie, transformacie, efekty, text
¢) 3D modelovanie — Blender - zakladné objekty, editacia, nastroje pri editacii, svetlo, textura
d) Animacie — princip pohybu, zabery, fazy
3) Algoritmizacia — algoritmus, rieSenie problémov, vyvojové diagramy, algoritmické konstrukcie
4) Programovanie
a) Nizsierocniky - Baltik, Imagine
b) VysSie ro¢niky — Struktirované — Pascal; objektovo-orientované — Delphi;
5) Tvorba webovych stranok / aplikacii — WWW, CSS, PHP, MySQL (seminar)
6) Teodria informatiky

a) Informacie okolo nas — informatika, zdroje informacii, kodovanie, Sifrovanie, ¢iselné sustavy,
typy informacii

b) Pocitacové siete — Casti PS, delenie PS, princip internetu, bezpecnost’ sieti

c) Informacna spolocnost’ — oblasti vyuzitia informatiky, hygiena pri praci s pocitacom, ochrana
udajov, pocitacova kriminalita, netiketa

d) Pocitacové systémy — architektury pocitacov, vyvoj pocitacov, hardvér, softvér

7) Multimédia —principy a postupy pri spracovani obrazu, zvuku, animacii a videa



